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SO‘ZBOSHI

Respublikamiz maktablari, o’quv yurtlari va muassasalarini
kompyuterlashtirish keng yo'lga go'vilmoqda. Birog davlat tilida
yozilgan va informatika asoslariga doir adabiyotlar yetarli emas.
Kam nusxadagi ayrim goilanmalarni hisobga olmaganda, bu soha-
ga oid kitoblar deyarli yo'q. Bu muammo. tabiiy, mavjud kompyu-
terlardan samarali foydalanishda, informatikaga va kompyuter
grafikasiga oid bilimlarni keng omma orasida yoyishda giyin-
chiliklar tug'diradi. Ayni paytda shuni tan olish lozimki, program-
malashtirishga oid universal - maktab o'quvchisidan aspirantga-
cha, muhandisdan hisobchigacha ma'qul boiadigan kitob yaratish
mushkul. Shuni nazarda tutib, kompyuter grafikasi bilan ish bosh-
lovchilar uchun yetarli ma’lumotlarni o'z ichiga olgan ushbu o'quv
goilanma yuqorida aytilgan ehtiyojni ma’lum darajada qondira-
di. Tajriba shuni ko'rsatadiki, kompyuter grafikasi bilan ishlashni
o'rganishni boshlagan foydalanuvchilar ShEHM qurilmalarining
tuzilishi bilan tanishmasdan turib o'z bilimlarini mustaqil chuqur-
lashtira olmaydilar.

Kompyuter grafikasi geometrik jismlar, shakl va tamoyillarning
matematik modellari hamda ularni namoyish etish usullari to'g'risi-
dagi fan sifatida qaralishi mumkin.

Kompyuter tasvirlariga bo'lgan gizigish ulardajuda katta hajm-
dagi ma'lumotlar saqlanishi bilan izohlanadi: tasvirlarni yagqol
namoyish etish imkoniyati mavjud bo’lib. ularni tahlil etish uchun
axborot texnologiyalari sohasida maxsus bilimlar talab gilinmavdi.

Kompyuter grafikasi mustaqil yo'nalish sifatida XX asrning
60-yillarida paydo bo'ldi va maxsus amaliy dasturlar paketi ish-
lab chiqildi. 0 ‘sha paytda kesmalar yordamida chizish. ko’rinmas
chiziglarni o'chirish. murakkab sirtlarni akslantirish usullari. soya-
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larni shakllantirish, yoritilganlikni hisobga olish tamoyillari ishlab
chigilgan edi. Bu vo'nalishdagi ilk ishlar vektorli grafikani rivojlan-
tirishga, ya'ni chiziglarni kesmalar orgali chizishga yo'naltirilgan
edi. 70-yillardan boshlab nazariy va amaliy ishlarning aksariyati
fazoviy shakl va obyektlarni o'rganishga qgaratildi. Bu yo'nalish uch
o'lchovli grafika (3D) nomi bilan ataladi. Uch oichovli tasvirlarni
modellashtirish fazoning va jismlarinnig uch oichovliligini, kuza-
tuvchi va yoritish manbalarining joylashishini hisobga olishni talab
etadi. Murakkab sirtlarni akslantirish, relyeflar va ularning yoritil-
ganligini modellashtirish bilan bogiiqg masalalarning paydo bo'li-
shi uch oichovli grafikaga bo'lgan ehtiyojni yana-da oshirdi.

90-yillarda kompyuter grafikasining qoilanish sohalari ancha
kengaydi, ya'ni uni keng tatbiq qilish imkoniyatlari paydo boidi.
Natijada kompyuter grafikasi faoliyati dasturlash va kompyuter
texnikasi bilan bogiig boimagan mutaxassislarning ish vositasi-
ga aylandi. Kompyuter grafikasining yangi yo'nalishlaridan biri
haqiqiy tasvirlarni shakllantirishning uslub va tamoyillarini ishlab
chigishga bagishlangan. Bu tamoyillarga ko'ra tasvirlarni bevo-
sita kuzatish yoki optik qurilmalar yordamida ro'yxatga olish im-
koniyati mavjud boiishi kerak. Shunday tasvirlarga ehtiyoj dizayn,
arxitektura, reklama va boshga sohalarda paydo bo'ldi. EHMIlar
funksional imkoniyatlarining kengayishi kompyuter grafikasining
rivojlanishiga asos yaratdi va tasvirlar animatsiyasini ta’minlovchi
tizimlar yaratilishiga olib keldi. Bunday tizimlarning quyidagi uch-
ta guruhini ajratish mumkin:

- kimyo, tibbiyot, astronomiya va boshga sohalardagi jara-
yonlarni ko'rgazmali namoyish etish;

- harakatdagi holatlar tasavvurini (imitatsiya) paydo etuvchi
tizimlar (kompyuter o‘yinlari va boshgalar);

- kino va televideniye uchun tasvirlar tayyorlovchi tizimlar.

Aynan shu yo‘nalishlarda kompyuter grafikasini rivojlantirish-
da asosiy giyinchiliklarga duch kelindi. Ular uchun modellarning
yuqori aniqgligidan tashqari EHM imkoniyatlariga ham yuqori ta-
lablar go‘yiladi.



Kitobxonlar e'tiboriga taklif etilayotgan ushbu o’quv go’llan-
mada kompyuter grafikasining:

» nuqtali (rastrli);

A obyektli (vektorli);

» fraktal turlari hagida boshlang’ich tushunchalar keltirilgan.



